UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO

COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( x ) Regulamentac¢o (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo est4 prevista no Projeto Pedagégico)

Campus de Quixada

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina? | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatoéri | 2
a

4. Nome da Disciplina:
Psicologia e Percepc¢do

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXDO0126
6. Pré-Requisitos | Nao (x) | Sim ()

Codigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade

‘ 9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatéria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacido ou énfase a que se vincula a disciplina.




( x ) Matutino ( x ) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacdo

curricular e outros aspectos):

Os processos psicoldgicos envolvidos na relagdo do homem com o mundo tecnolégico/mercadolégico demandam uma
compreensdo apurada dos profissionais de design digital acerca das percepgdes, sensagdes, sentimentos, motivagdes e
linguagens para que este profissional seja capaz de problematizar, projetar e criar produtos levando em consideracdo a
relagdo dialética de transformacdo do humano e de seus objetos culturais passiveis de diferentes significagdes. Nesta
disciplina pretende-se prover subsidios para que os alunos desenvolvam conhecimento sobre psicologia, percepgdo e
comunicagdo, considerando a singularidade do humano e dos processos de significagao.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

O Compreender a importancia da ciéncia psicoldgica e os principais fendmenos psicoldgicos
estudados para fundamentar a pratica criativa do designer.

Objetivos especificos:

O Identificar os fendomenos psicologicos estudados pela psicologia e as relagdes com o
profissional de design digital,

O Entender os processos de percep¢ao individual, sensa¢do, cognicdo, aprendizagem,
motivagdo, memoria, emog¢ao, sentimentos e linguagem.

O Refletir criticamente sobre as constru¢des simbdlicas em nosso meio sociocultural e as
implicacdes para o individuo.

13. Ementa:

O ser humano em sua relagdo com o mundo. Processos psicoldgicos relacionados a percepcao,
sensacdo, cogni¢do: Aprendizagem, memoria, motivacdo, emocao e linguagem.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64h/a 64h/a

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 9.ed. Sdo Paulo:
Escrituras, 2009. ISBN: 9788586303579

JOLY, Martine— Introdu¢ao a Analise da Imagem, Lisboa, Ed. 70, 2007. ISBN: 978-972-44-1389

MORRIS, Charles G. e MAISTO, Albert A. Introdugdo a psicologia. 6* edi¢do. Sao Paulo, 2004.
ISBN: 9788587918680

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdao de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior):

SANTAELLA, Lucia. Matrizes da Linguagem e Pensamento, Sdo Paulo: [luminuras: FAPESP 2001.
P. 432 ISBN: 8573211520

VYGOTSKI, L.S. Pensamento e Linguagem. 4* ed. Sao Paulo , Martins Fontes, 2008. p.194
ISBN13:9788533624306

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepg¢ao visual: uma psicologia da visdo criadora. 11? edi¢do. Sdo




Paulo: Thomson Pioneira / Cengage, 1998. ISBN10: 8522101485 ISBN13: 9788522101481

HUNTER, James C. Como se tornar um lider servidor. Rio de Janeiro: Sextante, 2006. 136 p. ISBN
8575422103

FARAH, Rosa Maria (org.). Psicologia e informatica: o ser humano diante das novas tecnologias.
Sao Paulo: Oficina do Livro, 2004. ISBN10: 8588698242. ISBN13: 9788588698246

17. Aprova¢ao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Cimara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacoes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criagdo e/ou Regulamentagdo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.




ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descri¢io do Conteudo e Carga Horaria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
14. Descriciao da Carga Horaria
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teorica: Pratica:
64h -




