UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

PRO-REITORIA DE GRADUACAO
COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( x ) Regulamentac¢o (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo est4 prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) Disciplina’ Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria | 5

4. Nome da Disciplina:
Projeto de Interfaces Web

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXDO0193
6. Pré-Requisitos | Nao () | Sim(x)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0164 | Linguagens de marcagdo e scripts
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )
Codigo Nome da Disciplina/Atividade

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatéria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacido ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x ) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao

curricular e outros aspectos):

As interfaces dos sistemas web estdo mais dindmicas e exigem dos seus desenvolvedores um
conhecimento mais formal tanto do ponto de vista de projeto (design) quanto do ponto de vista de
execuc¢ao. Essa disciplina pretende usar os conhecimentos obtidos em disciplinas anteriores do curso
como “Linguagens de marcagdo e scripts” e “Interface Humano Computador” para permitir a
criacdo de sistemas mais robustos e seguros.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

Aplicar conhecimentos de desenvolvimento de scripts e de principios da boa comunicagdo com o
usuario (IHC) para construir sistemas web robustos, bem planejados e seguros.

Objetivos especificos:

Conhecer e desenvolver diferentes arquiteturas de front-end.

Conhecer e utilizar frameworks conhecidos para desenvolvimento de interfaces web dinamicas.
Conhecer e desenvolver novos componentes para desenvolvimento de interfaces web dindmicas.

13. Ementa:

Estrutura de funcionamento da World Wide Web. Modelos de programagao para web. Linguagens
de script para interface de aplicagdes web e formularios. Linguagens procedimentais para web e
paginas dindmicas. Templates para gerenciadores de conteudo.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

ALMEIDA, Flavio. Mean. Full stack JavaScript para aplicacdes web com MongoDB, Express, Angular e
Node. 1 ed. Casa do codigo, 2015. 377 pg. ISBN 8555190460. ISBN-13 978-8555190469.

STEFANOV, Stoyan. Padrodes JavaScript. 1ed. Novatec, 2010. 240 pg. ISBN 857522266X. ISBN-13 978-
8575222669.

BENSON, Gregory; MIKOWSKI, Michael; POWELL, Josh. Single Page Web Applications: JavaScript
End-To-End. 1 ed. Manning Publications, 2013. 407 pg. ISBN 1617290750. ISBN-13 978-1617290756.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdao de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior):

BIBEAULT, Bear; RESIG, John. Segredos do Ninja Javascript. Editora Novatec. 1* edigao. 2013.
ISBN 9788575223284.

SCOTT, Bill; NEIL, Theresa. Designing Web Interfaces. 1 ed. O'Reilly Media, 2009. ISBN 0596516258.
ISBN-13 978-0596516253.

ZAKAS, Nicholas. Principios de Orienta¢io a Objetos em JavaScript. 1 ed. Novatec, 2014. 128 pg. ISBN




8575223895. ISBN-13 978-8575223895.

ELLIOTT, Eric. Programming JavaScript Applications: Robust Web Architecture with Node, HTMLS,
and Modern JS Libraries. 1ed. O'Reilly Media, 2014. 254 pg. ISBN 1491950293. ISBN-13 978-
1491950296.

HARMES, Ross; DIAZ, Dustin SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Pro JavaScript Design Patterns.
Springer eBooks Berkeley, CA: Apress, Inc., 2008. ISBN 9781430204961. Disponivel em :
<http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-0496-1>. Acesso em : 21 set. 2010.

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacio:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Cimara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacoes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.




ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descri¢io do Conteudo e Carga Horaria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
14. Descriciao da Carga Horaria
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teorica: Pratica:
64h -




