UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

PRO-REITORIA DE GRADUACAO
COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( x ) Regulamentac¢o (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo est4 prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacio*
Curso Semestre) | Disciplina? | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria | 5

4. Nome da Disciplina:
Processos de Criagao

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0192
6. Pré-Requisitos | Nao (x) | Sim ()

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()

Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )

Codigo Nome da Disciplina/Atividade

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatéria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacido ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x ) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao

curricular e outros aspectos):

Dentro da economia criativa e especialmente dentro da industria de software, o design digital ¢ visto
com uma disciplina fundamental para a entrega de produtos que atendem as necessidades do usuério
final. A disciplina de processos de criacao pretende aliar o entendimento de producdo e técnicas de
criacdo de produtos digitais, para habilitar os alunos a criar produtos de software que atendam as
necessidades dos seus usudrios com qualidade.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

Apresentar os principios, conceitos, técnicas, metodologias e processos de criacdo de produtos
digitais.

Objetivos especificos:

Debater e compreender a importancia do uso de técnicas, metodologias e processos de criagao;
Debater a importancia do design na criagdo ¢ desenvolvimento de novos produtos de software;
Exercitar o uso de diferentes técnicas, metodologias e processos de criagado;

Debater a funcdo do design digital dentro da cadeia de produgdo de software e outros produtos
digitais da economia criativa.

13. Ementa:

Conceituagdo de criagdo, inovacdo e criatividade. Criatividade dentro da metodologia de projeto.
Comportamento criativo. Processo de desenvolvimento da criatividade. Bloqueios e obstaculos a
criatividade. Técnicas e ferramentas individuais e grupais de geragdo e avaliacdo de alternativas:
brainstorm, mapa mental, escrita livre, card sorting, desenho a partir de forma, painel de referéncias,
diario de ideias, fotocomposi¢do, elaboracdo de paleta de cores, etc. Jogos, atividades e testes
logicos e criativo.

14. Descricio da Carga Horaria

Niamero de Nimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
16 4 64 horas 64 horas 0 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

LOWDERMILK, Travis. Design Centrado no Usuario. 1 ed. Novatec, 2013. 184 pg. ISBN 8575223666.
ISBN-13 978-8575223666.

BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design Thinking. Uma Metodologia Poderosa Para Decretar o Fim das
Velhas Ideias. 1 ed. Elsevier, 2010. 272 pg. ISBN 853523862X. ISBN-13 978-8535238624.

KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. 1 ed. Wiley, 2012. 336 pg. ISBN 1118083466. ISBN-13 978-1118083468.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdao de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacdo posterior):

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Principios universais do design: 125 maneiras de
aprimorar a usabilidade, influenciar a percep¢io, aumentar o apelo e ensinar por meio do design. Porto




Alegre, RS: Bookman, 2010. 272 p. ISBN 9788577807383 (broch.)

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de Criagdo.29. ed. Petropolis, Rj: Vozes, 2013. 186 p. ISBN
9788532605535.

OSTERWALDER, Alexander. Value Proposition Design. 1 ed. HSM, 2015 . 320 pg. ISBN 8567389259.
ISBN-13 978-8567389257.

CHRISTENSEN, Tanner. The Creativity Challenge: Design, Experiment, Test, Innovate, Build, Create,
Inspire, and Unleash Your Genius. 1 ed. Adams Media, 2015. 208 pg. ISBN 1440588333. ISBN-13 978-
1440588334,

VOLPATO, Neri; AHRENS, Carlos Henrique (Editor). Prototipagem rapida: tecnologias e aplicagdes. Sdo
Paulo: Blucher, 2007.. 272p. ISBN-10: 8521203888 ISBN-13: 9788521203889

17. Aprovacio do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovaciao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo




Orientacoes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descricio do Conteudo e Carga Horaria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas

14. Descriciao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Tedrica: Pratica:
64h -




