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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO

COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

(X) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo est4 prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacido que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina? | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatoria | 1 --

4. Nome da Disciplina:
Multimidia

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0124
6. Pré-Requisitos | Nao (X) | Sim ()

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (X) | Sim( )

Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (X) | Sim( )

Codigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
(X) Matutino (X) Vespertino ( ) Noturno

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatéria.

Quando eletiva, preencher com a habilitacido ou énfase a que se vincula a disciplina.




10. Regime da Disciplina:

(X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

Tendo em vista a crescente utilizacdo dos Sistemas de multimidia em aplicativos comerciais ou educacionais,
bem como em sites da web, esta disciplina visa capacitar o aluno em metodologias de criagdo e
desenvolvimento multimidia e hipermidia.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Ao final do curso, os alunos devem ser capazes de:

Objetivos Gerais:
A Desenvolver aplicagdes hipermidia utilizando ferramentas de autoria multimidia.

Objetivos especificos:
A Distinguir as diferentes midias e suas caracteristicas.
Compreender o conceito de interatividade.
Capacitar os alunos a compreenderem os fundamentos basicos da area de multimidia.
Capacitar os alunos a visualizarem os problemas da area de multimidia e as principais iniciativas (em
termos de padrdes e resultados de pesquisa) para soluciona-los.
A Produzirem contetido multimidia de qualidade seguindo padrdes internacionais estabelecidos.

> > >

13. Ementa:

Introducdo a midia digital, convergéncia de midias. Entretenimento digital e jogos eletronicos. Cadeia
produtiva de midia digital interativa: etapas, processos, técnicas, profissionais, equipes e produtos.
Fundamentos (técnicas e linguagens) de cinema, cinema digital, televisdo analédgica, televisao digital,
videoconferéncia, radio, radio digital, realidade virtual e aumentada, videogame. Conceitos basicos acerca de
midias de armazenamento local e seus formatos. Processo de autoracdo de midias de armazenamento local.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

BERTOMEU, J. V. C. Criacéo visual e multimidia. Sao Paulo, SP: Cengage Learning, 2010. 149 p. ISBN

9788522106387 (broch.).

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia. Conceitos e aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 1* edigdo.
2011. ISBN13: 9788521617709

RIBEIRO, Nuno. Multimédia e Tecnologias Interativas. 5* edigcdo. 2012. Sao Paulo: Lidel — Zamboni.
ISBN10: 9727227449 ISBN13: 9789727227440

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagao de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislag¢ao posterior):

COSTA, Daniel G. Comunica¢des Multimidias na Internet. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna. 2007.
ISBN10: 8573935952 ISBN13: 9788573935950

JENKIS, Henry. Cultura da Convergéncia. 2" edi¢do. Sdo Paulo: Editora Aleph, 2009. ISBN13:

9788576570844

ADOBE. Adobe Flash Professional CS6 classroom in a book. Bookman, 2013. ISBN-10 858260064X
ISBN-13 9788582600641 ("Obra originalmente publicada sob o titulo Adobe Flash Professional CS6
Classroom in a Book, 1st edition, ISBN 978-321822512")




ROYO, Javier. Design digital. 2* edigdo. Sao Paulo: Rosari, 2011. ISBN13: 9788580500134

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. 2° edicio.
Séo Paulo: Editora 34. 2010. ISBN13: 9788585490157

17. Aprovacio do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovaciao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitaciio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / CiAmara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacgio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)

Formulério para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.




ANEXO - Descricao do Conteuido e Carga Horaria

Unidades e Assuntos das Aulas

N° de
Horas
Tedricas

N° de
Horas
Praticas

1. Introdug@o a sistemas multimidia
A Defini¢oes: midia e multimidia
A Digitalizacdo

4

2. Midias classicas
A Radio
A Cinema
ATV

16

3. Interatividade e convergéncias de midia
A Midia interativa
A Convergéncia multimidia

4. Hipertexto e hipermidia
A Defini¢des: hipertexto e hipermidia.
A Evolugdo histérica do hipertexto

5. Mundo Digital
A Texto
A Audio
A Imagem
o Padrdes para imagem: JPEG, GIF, PNG, SVG, etc.
A Imagem em movimento: animagdo e video
o A familia de padrées MPEG

12

6. Sincroniza¢do Multimidia

O problema da sincronizagao

Definigdes e terminologia

Modelos temporais: operacionais e a base de restrigdes
Controle de sincronizac¢éo

Sincronizacdo para aplicagdes distribuidas

7. Aplicagdes Multimidia Convergentes
TV Digital
Conceitos fundamentais em transmissao digital
TV Digital Interativa
o Sistema brasileiro
Padrdes de TVDi
o Padrao Ginga
o Linguagem NCL
A Aplicagdes
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Numero de Nuimero de Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total:
16 4 64 horas

Carga Horaria
Tedrica:
48 horas

Carga Horaria
Pratica:
16 horas




