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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO
COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentac¢do (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagdgico)

(

) Criacao/Regulamentac¢io (se a disciplina ndo esté prevista no Projeto Pedagdgico)

1.

Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo G d Curriculo Carater Semestr

do Nome do Curso Crau 10 (Ano/ da e de Habilitagio*
Curso urso Semestre) | Disciplina? | Oferta’
401 Sistemas de Bacharelado | 2007.2A Obrigatoria | 5° --
Informagao
404 Ciéncia da Bacharelado | 2013.1 Obrigatoria | 6° --
Computagdo

406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa 8°

4. Nome da Disciplina:

Engenharia de Software

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXDO0019

6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (X)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0007 Programagdo Orientada a Objetos
(401,404)

7. Correquisitos Nao Sim ()

(X) Caodigo Nome da Disciplina/Atividade

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatéria.
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Quando eletiva, preencher com a habilitaciao ou énfase a que se vincula a disciplina.




8. Equivaléncias | Nao Sim ()

(X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X') Matutino ( X') Vespertino ( ) Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X)) Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do conteudo para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagdo

curricular e outros aspectos):

Na década de 1960 a introdugdo da tecnologia de circuitos integrados para a construgdo de
computadores potencializou a industria de software e teve uma implicacdo direta no que ficou
conhecido na histéria como “a crise do software”. Desde aquela época, ficou claro que a construgao
de sistemas de software em grande escala demanda uma disciplina sistematica e efetiva para o
desenvolvimento que atenda aos prazos, aos custos ¢ de maneira especial as necessidades e aos
critérios de qualidade esperado pelo contratante. A Engenharia de Software surgiu no final de 1960
como uma disciplina sistematica que estuda e descreve processos, métodos e ferramentas que devem
a ser utilizados para apoiar a atividade de constru¢do de sistemas de software de uma forma efetiva.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Objetivos Gerais
- Apresentar as principais técnicas da Engenharia de Software

Objetivos Especificos

- Fornecer ao aluno uma visao sistematica da Engenharia de Software

- Apresentar as principais disciplinas da Engenharia de Software

- Capacitar o aluno para que este se torne apto a participar de projetos de desenvolvimento de
software

13. Ementa:

Visao geral e introdutdria dos principios fundamentais e ético-profissionais da Engenharia de
Software. Introdugdo as atividades de engenharia de requisitos; projeto de software; modelos de
desenvolvimento; e gerenciamento (qualidade, estimativa de custo, configuracao, etc) na engenharia
de software.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 48 16

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9 ed. Addison Wesley, 2011. ISBN: 9788579361081.
PRESSMAN, R. Engenharia de software. 6 ed. Pearson, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes : uma introducao a analise e ao projeto orientados a
objetos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. 695 p. ISBN 856003152-9

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagdo, INEP/maio-2012 ou legislacdo posterior):

TELES, V. M.. Extreme programming: aprenda como encantar seus usuarios desenvolvendo software




com agilidade e alta qualidade. Novatec, 2006. 316 p. ISBN 8575220470

MOLINARI, L. Geréncia de configuragao: técnicas e praticas no desenvolvimento do software. Visua
Books, c2007. ISBN 8575022105.

DELAMARO, M.; MALDONADO, J.C.; JINO, M. Introdugao ao teste de software. Campus, 2007.
ISBN 9788535226348

KERIEVSKY, J. Refatoragdo para padrdes. Bookman, 2008. ISBN:9788577802449

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e anélise de software: processos, principios e técnicas. Bookman,
2008. ISBN: 9788577802623

PILONE, D.; MILES, R. Use a cabega! desenvolvimento de software.Alta Books, 2008. ISBN
9788576082125.

17. Aprovac¢ao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovagio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacgio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Codigo do | Data de
Curso: Aprovagio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo




19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacio do Conselho de

Ensino, Pesquisa e Extensido (Cimara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Cimara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacgio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulério para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO -

Descricao do Contetido e Carga Horaria

12. Descricio do Contetido e Carga Hordria

N°de N° de N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas Horas EaD
Teoricas Praticas (quando
for o caso):
1. Introdug@o a engenharia de software: Conceitos e ética 4
profissional
2. Processo de Software e Modelos de Processo de Software. 4
M¢étodos de engenharia de software
3. Gerenciamento de projeto: 4
- Planejamento de Projeto, Estimativas e Cronograma
- Gerenciamento de projeto: Acompanhamento de projeto e
Riscos.
4. Requisitos: 6
- conceitos basicos. Dificuldades e problemas da fase de
requisitos
- Elicitagdo e documentagdo dos Requisitos.
- Requisitos funcionais e nao-funcionais. Diferentes tipos de
requisitos: usabilidade, seguranca, comunicac¢ao, etc. Exemplos
- Gerenciamento dos Requisitos
5. Projeto: 6

- conceitos basicos

- Projeto da arquitetura do software e boas praticas para a
modelagem de projetos. Ferramentas
- Projeto Orientado a Objetos - Visdo geral; objetos classes;

processo; e evolugdo




- Projeto de Interface com o Usuario - Processo de projeto de UL,
andlise de usuario; prototipacdo; e avaliacdo de Ul

- Desenvolvimento: boas praticas para desenvolvimento,
componentes € reuso.

6. Praticas ageis:
- Scrum e XP

7. Evolucdo de Software:

- Dinamica de evolugdo; manutengdo de software, processo de
evolugdo; evolugdo de sistemas legados

- Verificagdo e Validacao: Conceitos

- Revisdes Técnicas: Métodos ¢ Técnicas

8. Teste de Software
- Teste de sistemas; teste de componentes; projeto de casos
deteste; e automacao de testes

9. Gerenciamento de configuragio
- Visdo geral; planejamento; mudangas; versdes e
liberagoes; e ferramentas CASE

10. Gerenciamento da Qualidade
- Visdo geral; qualidade de processo e de produto;
planejamento da qualidade; métricas; e modelos

11. Medigdo e Analise: métricas

12. Elaboracao de Trabalho: Aplicagdo de um processo para
desenvolvimento de software
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Numero de Numero de Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total:

16 4 64 horas

Carga
Horaria
Teorica:

48 horas

Carga
Horaria
Pratica:

16 horas

Carga
Horaria
EaD:

0




