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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

(X) Regulamentacao (se a disciplina esté prevista no Projeto Pedagdgico)

() Criacdo/Regulamentacdo (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagdgico)

Campus de Quixada

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacdo*
Curso Semestre) | Disciplina®’ | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa -- --

Seminarios

4. Nome da Disciplina:

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0212
6. Pré-Requisitos | Nao (X) | Sim ()

Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (X) [ Sim ()

Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Ndo (X) | Sim( )

Cédigo Nome da Disciplina/Atividade

| 9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatoria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




(X) Matutino (X) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
(X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

A disciplina de semindrio incentiva o pensamento critico sobre o design, o uso da tecnologia e a economia
criativa, através da promocdo de encontros e discussdes com alunos e convidados.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Ao final do curso, os alunos devem ser capazes de:

Objetivos Gerais:
- Debater os temas atuais de interesse do design digital
Objetivos especificos:
- Incentivar o pensamento critico através do debate sobre diferentes temas relacionados ao design
digital.
- Identificar as tendéncias e debater como o uso da tecnologia influéncia a vida das pessoas.
- Debater a importancia do design na resolucdo de problemas.
- Debater sobre a relagdo entre as areas de design, tecnologia, arte e comunicagao.

13. Ementa:

Realizacao de seminarios, apresentados por alunos e/ou convidados, abordando assuntos atuais e emergentes
de interesse do design digital, sob carater tecnolégico, tedrico, metodoldgico e de projeto, abrangendo as
areas de design, tecnologia, arte e comunicagao.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Nuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 64 horas -

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

MELO, Adriana; RICARDO Abelheira. Design Thinking & Thinking Design. Sao Paulo: Novatec, 2015.
ISBN: 978-85-7522-453-3

MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual: contribui¢do para uma metodologia didatica. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1997. 350 p. ISBN 8533606354 (broch.).

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. 2. ed. Rio de
Janeiro: Editora 34, 2010. 206 p. ISBN 9788585490157 (broch.).

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):

DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negocios. 4. ed. rev.
atual. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2012. XVIII, 260 p. ISBN 9788535247589 (broch.).

PARENTE, Andre. Imagem maquina: a era das tecnologias do virtual. 4. ed. Rio de Janeiro: Ed.34,
2011. 301 p. (TRANS). ISBN 8585490276 (broch.).




RECUERO, Raquel. A conversacao em rede: comunicacdao mediada pelo computador e redes
sociais na internet. 2. ed. Porto Alegre: Sulina, c2012. 238 p. (Cibercultura). ISBN 9788520506509
(broch.).

FONSECA FILHO, Cléuzio. Historia da computacdao: o caminho do pensamento e da tecnologia.
Porto Alegre, RS: EDIPUCRS, 2007. 205 p. ISBN 9788574306919. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000005/000005EF.pdf>. Acesso em: 31 mar. 2011.

CHEOK, Adrian David; SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Art and Technology of
Entertainment Computing and Communication: Advances in Interactive New Media for
Entertainment Computing. Springer eBooks XVIII, 303p. 133 illus., 109 illus. in color ISBN
9781849961370.

17. Aprovacado do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo




Orientacées para tramitacao do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de Graduacdo, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacdo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



