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COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE
DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

() Criacdo/Regulamentacdo (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagdgico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cédigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da e de Habilitacdo*
Curso Semestre) | Disciplina® | Oferta®
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa -- --

4. Nome da Disciplina:
Realidade Virtual

5. Coédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0209
6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim ( X)
Codigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0159 Modelagem tridimensional
7. Correquisitos Nao Sim ()
(X) Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao Sim ()
(X) Cadigo Nome da Disciplina/Atividade

A WODN PR

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatdria.

Quando eletiva, preencher com a habilitacao ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X') Matutino ( X') Vespertino ( ) Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X)) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacdo

curricular e outros aspectos):

A realidade virtual tem sido inserida de diversas maneiras em planejamento de midias para consumo
ou producdo autoral. Linguagens de programacao, dispositivos como 6culos ou celulares, aplicativos,
ambientes de aprendizagem e até computadores de vestir foram desenvolvidos baseados neste
conceito, que necessita estudos aprofundados. Esta disciplina visa capacitar o aluno para andlise e
producao de iniciativas relacionadas a realidade aumentada, bem como na reflexdo sobre estas
tecnologias na sociedade atual.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

e Compreender o conceito de virtualidade e de realidade aumentada.

e Identificar e analisar iniciativas de realidade virtual e aumentada e seus propdsitos.
e Saber selecionar ferramentas de software.

e Projetar e implementar solucoes.

13. Ementa:
Conceitos basicos. Aplicacoes. Interacao 3D. Fatores humanos. Realidade aumentada.
Desenvolvimento de sistemas. Dispositivos. Ferramentas.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

LEVY, Pierre. O que é o virtual? Sdo Paulo: Editora 34, 2011. 159 p. (Colecdo Trans) ISBN
9788573260366(broch.).

AZEVEDO,E.; CONCLA. Computacao Grafica, V.1 - Geracao De Imagens. Campus, 2003. ISBN:
9788535212525

RIBEIRO, Marcello Marinho; MENEZES, Marco Antonio Figueiredo. Uma breve introducao a
computacao grafica. Rio de Janeiro (RJ): Ciéncia Moderna, 2010. ISBN: 9788573939507

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduacao, INEP/maio-2012 ou legislacdao posterior):

PARENTE, Andre. Imagem maquina: a era das tecnologias do virtual . 4. ed. Rio de Janeiro:
Ed.34, 2011. 301 p. (TRANS) ISBN 8585490276 (broch.).

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Principios universais do design: 125
maneiras de aprimorar a usabilidade, influenciar a percepcao, aumentar o apelo e ensinar por
meio do design. Porto Alegre, RS: Bookman, 2011. 272 p.

PESSOA, Italo Ney Silva. Interacao com personagem fisicamente simulado utilizando captura
de movimentos com o sensor Kinect. 2016. TCC (graduacdo em Sistemas de Informacao) -




Universidade Federal do Ceara, Campus Quixada, Quixada, 2016. Disponivel em:
<http://www.repositoriobib.ufc.br/000027/00002793.pdf>. Acesso em: 9 jun. 2016.

SOUSA, Pedro Henrique Athila Queiroz de. Interacao com um personagem fisicamente simulado
usando visao computacional e realidade aumentada. 2015. TCC (graduacao em Sistemas de
Informacdo) - Universidade Federal do Ceara, Campus Quixada, Quixada, 2015. Disponivel em:

<http://www.repositoriobib.ufc.br/00001d/00001d20.pdf>. Acesso em: 14 jul. 2015.

KIRNER, C.; SISCOUTTO, R. Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos, Projeto e Aplicacoes.
Editora SBC — Sociedade Brasileira de Computacdo, Porto Alegre, 2007. Livro do pré-simposio, IX

Symposium on Virtual and Augmented Reality, Petropolis — RJ, 2007. [recurso eletronico]
http://www.de.ufpb.br/~labteve/publi/2007_svrps.pdf

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cadigo do
Curso:

Data de
Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacao do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduac¢ao / Camara de Graduacgao, contendo: 1)




Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Hordria

Descricdo do Contetido e Carga Horaria

N°de Horas | N°de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
1. Conceitos basicos: Caracterizagdo e classificacao da realidade 12 4
virtual (realidade virtual imersiva e nao-imersiva).
Aplicacdes. Paralaxe.
2. Interacdo 3D. Fatores humanos. Metafora de interacao. 12 4
Manipuladores. Navegacdo. Estereoscopia.
3. Realidade aumentada. 12 4
4. Desenvolvimento de sistemas. Dispositivos. Ferramentas 12 4
(Primitivas Geomeétricas, transformacdes, animacoes e
iluminacao)
14. Descricao da Carga Horaria
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Tedrica: Pratica:
48h 16h




