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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

( ) Criacao/Regulamentacao (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Coadigo Grau do Curriculo Carater Semestre

do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina®’ | Oferta’

406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa -- --

4. Nome da Disciplina:
Prototipacdo Rapida

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0208
6. Pré-Requisitos | Nao (X) [ Sim ()

Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (X) | Sim ()

Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Ndo (X) | Sim( )

Cédigo Nome da Disciplina/Atividade

(X) Matutino

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

(X) Vespertino () Noturno

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatoria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




10. Regime da Disciplina:

(X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

No sistema de producdo pés-industrial as técnicas de prototipagem rapida e fabricacdo digital tém assumido
cada vez mais o papel de encurtar as etapas de desenvolvimento, producdo e distribuicdo de produtos e
servigos. Assim, torna-se fundamental desenvolver uma pratica relacionada aos novos sistemas de produgdo e
distribuicdo a fim de se produzir uma reflexdo critica sobre as oportunidades no campo do design.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

Conhecer os sistemas de producao pés-industriais circunscritos as técnicas de prototipagem rapida e
fabricacdo digital.

Obijetivos especificos:

Dominar as etapas de desenvolvimento, producao e distribuicdo de produtos e servigos;

Dominar as técnicas de prototipagem rapida;

Dominar as técnicas de fabricacdo digital;

Distinguir as diferencas e similaridades entre os sistemas de produgdo tradicionais e os sistemas de producdo
digitais.

Saber usar os processos de prototipagem rapida para o desenvolvimento de produtos e servicos digitais.

13. Ementa:

Prototipagem rapida e fabricacdo digital como meio e processo de desenvolvimento, distribuicdo e producdo
de produtos e servicos. Principais tecnologias de prototipagem rapida e fabricacdo digital (recorte, deposicao,
usinagem e catalisacdo). Etapas de Idealizacdo, esboco, modelagem, prototipagem, distribuicdo e fabricacdo
de produtos e servicos. Documentacao, instrucdo e montagem de conjuntos.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas

15. Bibliografia Basica:

VOLPATO, Neri; AHRENS, Carlos Henrique (Editor). Prototipagem rapida: tecnologias e aplicacdes. Sdo
Paulo: Blucher, 2007. 244p. ISBN13: 8521203888.

VIEIRA, Darli Rodrigues; BOURAS, Abdelaziz; DEBAECKER, Denis. Gestao de projeto do produto:
baseada na metodologia Product Lifecycle Management (PLM). Rio de Janeiro: Elsevier, 2013. xviii, 213p.
ISBN13: 9788535262278.

RIBEIRO, Antonio Clélio; PERES, Mauro Pedro; IZIDORO, Nacir. Curso de desenho técnico e
AutoCAD. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. XX,362 [1] p. ISBN 9788581430843 (broch.).

16. Bibliografia Complementar:
CHIAVENATO, Idalberto. Planejamento e controle da producao. 2. ed., rev. atual. Sdo Paulo, SP:
Manole, 2008. 138 p ISBN 9788520427422.

DIAS, Marco Aurélio P. Administracao de materiais: principios, conceitos e gestdo. 6. ed. Sdo Paulo, SP:
Atlas, 2010. 346p. ISBN13: 9788522456178.

SMEETS, Bram; BANKRAS, Roald; BONESS, Uri SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Beginning
Google Web Toolkit : From Novice to Professional . Springer eBooks Berkeley, CA: Apress, 2008. ISBN
9781430210320. Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-1032-0>. Acesso em : 21 set. 2010.




CRUZ, Michele David da; MORIOKA, Carlos Alberto. Desenho técnico: medidas e representacdo grafica.
Sdo Paulo: Erica, 2014. 168p. (Eixos). ISBN13: 9788536507910.

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica. Design grafico e digital: pratica e ideias criativas: conceito,
metodologia e dicas para criacdo de um portfélio. Sdo Paulo: Rosari, 2012. 256 p. ISBN13: 9788580500097.

17. Aprovacado do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Caodigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacao do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de Graduacao, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



Anexo — Descricao do Contetido e Carga Horaria

Descricao do Contetido e Carga Horaria

Unidades e Assuntos das Aulas

N° de
Horas
Teoricas

N° de
Horas
Praticas

1. Prototipagem Répida.
1.1. Funcgdes da prototipagem.
1.2. Tecnologias de prototipagem rapida: recorte, deposicdo,
usinagem e catalisacao.
1.3. Adequacao do modelo digital.
1.4. Niveis de prototipagem.
1.5. Desenvolvimento de produtos e servicos.
1.6. Concepcao, modelagem, distribuicdo e produgao.

16

16

2. Fabricacdo Digital.
2.1. Pés-industrial.

2.2. Tecnologias de fabricacdo digital: recorte, deposicdo,
usinagem e catalisacdo.

2.3. Desenvolvimento de produtos.
2.4. Sistemas de fabricacao.
2.5. Sistemas de Distribuicao.

3. Etapas de desenvolvimento de produtos e servicos.
3.1. Idealizacao.
3.2. Esboco.
3.1. Modelagem.
3.4. Prototipagem Répida.
3.5. Distribuigdo.
3.6. Fabricacdo.
3.7. Documentacdo, instru¢ao e montagem de conjuntos.

Numero de Numero de Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total:
16 4 64 horas

Carga Horaria
Teorica:
32 horas

Carga Horaria
Pratica:
32 horas




