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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

() Criacdo/Regulamentacdo (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagdgico)

Campus de Quixada

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso 1 (Ano/ da Disciplina® de Habilitacdo*
Curso 3
Curso Semestre) Oferta
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria 3°

4. Nome da Disciplina:
Modelagem Tridimensional

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0159
6. Pré-Requisitos | Nao () | Sim(x)
Cédigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0128 | Desenho II
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias Nao (x) | Sim ( )
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

3 Preencher quando obrigatoria.
4 Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x ) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contelido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao

curricular e outros aspectos):

A disciplina tem, no projeto pedagogico do curso, a funcdo de desenvolver as habilidades e
competéncias para representar e manipular o espaco tridimensional com sistemas digitais.
Fundamentos de modelagem para o desenvolvimento de ilustracdes, Infografia, animacdo, motion
graphics e produtos.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos gerais:

Apresentar os principios e conceitos, tedricos e praticos da modelagem digital tridimensional para
ilustragdo, infografia, motion graphics e desenvolvimento de produtos e servicos.

Objetivos especificos:

- Debater e compreender a histéria da computagdo grafica e da modelagem 3D;

- Desenvolver a habilidade de representar, projetar com sistemas de modelagem 3D.

- Desenvolver modelos 3D para a prototipagem digital com intuito do estudo da forma, volume e
relacdes de conjunto em projeto.

13. Ementa:

Desenvolvimento de conceitos de uso do espaco digital 3D, obtencdo de desenho técnico a partir de
modelagem tridimensional, processo de renderizacao, simulacdao de objetos 3D. Criacdo de avatares,
terrenos e mundos virtuais apoiados por ferramentas de modelagem tridimensional. Simulacao.
Animacao e fisica aplicada a mundos virtuais. Realidade aumentada e realidade virtual.

14. Descricao da Carga Horaria

Nuimero de Niuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

RIBEIRO, Marcello Marinho; MENEZES, Marco Antonio Figueiredo. Uma breve introducao a
computacao grafica. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2010. v, 73 p. ISBN 9788573939507 (broch.).

AZEVEDO, Eduardo.; CONCI, Aura. Computacao grafica: geracdo de imagens . Rio de Janeiro: Elsevier,
Campus, c2003. 353 p. + 1 DVD ISBN 9788535212525 (broch.).

RIBEIRO, Antonio Clélio; PERES, Mauro Pedro; IZIDORO, Nacir. Curso de desenho técnico e
AutoCAD. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. XX,362 [1] p. ISBN 9788581430843
(broch.).

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo, SP: WMF Martins Fontes, 2010. 352 p.
ISBN 8533608616 (Broch.).

GOMES, Jonas de Miranda; VELHO, Luiz. Fundamentos da computacao grafica. Rio de Janeiro, RJ:
IMPA, 2008. 603 p. (Computacdo e matematica) ISBN 852440200-8.




FLAVELL, Lance; SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Beginning Blender : Open Source 3D
Modeling, Animation, and Game Design . Springer eBooks XVIII, 448 p ISBN 9781430231271.

JAMES, Daniel; SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE). Crafting Digital Media : Audacity, Blender,
Drupal, GIMP, Scribus, and Other Open Source Tools . Springer eBooks 450 p ISBN 9781430218883.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animacao. Porto Alegre: Bookman, 2012. 199
p. (Animacdo basica ; v. 3). ISBN 9788540701526 (broch.).

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacoes para tramitacdo do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduac¢do / Camara de Graduacgado, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Hordaria

Descricao do Contetido e Carga Horaria

N°de Horas | N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Tedéricas Praticas
Desenvolvimento de conceitos de uso do espaco digital 3D. 8h 8h
Obtencao de desenho técnico a partir de modelagem tridimensional, 2h 2h
processo de renderizacdo, simulacdo de objetos 3D.
Criacdo de avatares, terrenos e mundos virtuais apoiados por 4h 4h
ferramentas de modelagem tridimensional.
Simulacdo, realidade aumentada e realidade virtual. 8h 8h
Animacao e fisica aplicada a mundos virtuais. 10h 10h
14. Descricao da Carga Horaria
Nuamero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Tedrica: Pratica:
32h 32h




