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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE
DISCIPLINA

( x )Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagégico)

(

) Criacdao/Regulamentacdo (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cédigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da Disciplina® de Habilitacao*
Curso Semestre) Oferta®
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatoéria 4°

4. Nome da Disciplina:
Linguagens de Marcacao e Scripts

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0164
6. Pré-Requisitos | Ndo ( ) | Sim (x)
Cédigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0129 | Programacao para Design
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )
Cédigo | Nome da Disciplina/Atividade

A OWON PR

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatdria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

As interfaces dos softwares estdo cada vez mais dindmicas e adaptativas. Para desenvolver essas
interfaces o profissional precisa aliar conhecimentos de programacao e de estruturacao de contetido
e dados. As linguagens de marcacdo ddo esse suporte estrutural para o conteudo e para os dados e as
linguagens de script permitem a manipulacdao dindmica dos contetidos a serem apresentados nas
interfaces. A disciplina permite que os alunos conhecam e exercitem esses conhecimentos.

12. Objetivo(s) da Disciplina:
Objetivos Gerais:
- Entender como usar scripts e linguagens de marcacdo para construir interfaces dindamicas

Objetivos especificos:

- Conhecer e aplicar conceitos de HTML

- Conhecer e aplicar conceitos de CSS

- Conhecer e aplicar conceitos de javascript

- Conhecer e aplicar conceitos de frameworks de componentes

- Conhecer e aplicar conceitos de JSON

- Conhecer e aplicar conceitos bibliotecas de manipulacao de DOM

13. Ementa:

Entender o que sdo linguagens de marcacdo e como elas podem ser usadas para estruturar e
transmitir informacg0es. Entender como usar scripts para criar interfaces dindmicas. Criacao de
interfaces utilizando linguagens de marcacao (HTML), scripts (javascript) e estilos como CSS e
formato de troca de dados como JSON.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teodrica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

CLARK, R.; MURPHY, C.; STUDHOLME, O.; MANIAN, D. Introducao ao HTMLS5 e CSS3. Altg
Books. 17 edicdo. 2014. ISBN: 9788576088561.

SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: a linguagem de marcacao que revolucionou a web. 2. ed. Sao
Paulo: Novatec, 2014. 335 p. ISBN 9788575224038

SMITH, Ben. JSON basico: conheca o formato de dados preferido da web. Sao Paulo: Novatec,
2015. 400 p. ISBN 9788575224366

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):

RESIG, John; BIBEAULT, Bear. Segredos do ninja JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2013. 488 p.
ISBN 9788575223284




FREDERICK, Gail Rahn; LAL, Rajesh. Dominando o desenvolvimento Web para smartphone:
construindo aplicativos baseados em JavaScript, CSS, HTML e Ajax para iPhone, Android, Palm Pre,
BlackBerry, Windows Mobile e Nokia S60 . Rio de Janeiro: Alta Books, 2011. 344 p. ISBN
9788576085140 (broch.).

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML.: sites controlados por folhas de
estilo em cascata . Sdo Paulo, SP: Novatec, 2008. 446p. ISBN 9788575221396 (broch.).

FREEMAN, Eric; ROBSON, Elisabeth. Use a cabeca! programacao em HTML 5 : desenvolvendo
aplicativos para web com JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014. xxxii, 573 p. (Use a cabega!).
ISBN 9788576088455

ROBSON, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca!: HTML e CSS. 1. Ed (traducao da 2% ed). Rio
de Janeiro, RJ: Alta Books, 2015. 760 p. ISBN 8576088622. ISBN-13 978-8576088622

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cadigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduacao
Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacao do processo:



Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de Graduacdo, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacdo da(s) disciplina(s) pela Coordenacdo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Hordria

Descricdo do Contetido e Carga Horaria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
1. HTML 5 6 8
a. Estrutura
b. Elementos
c. Tags
d. Cabecalhos, paragrafos, listas, tabelas, formularios
e. Cores
2. CSS3 6 8
a. Sintaxe
b. Seletores
c. Propriedades ( background, bordas, cores,
gradientes ...)
d. Modelo de Caixa
e. Posicionamento
f. Flexbox
3. JavaScript 6 6
a. Sintaxe
b. Manipulagio DOM
c. Manipulagdo CSS
d. Eventos
4. Ajax 6 4
a. Requisicoes HTTP
b. Acesso REST
c. JSON
5. jQuery 4 4
a. Sintaxe
b. Manipulacéo DOM
c. Manipulagao CSS
d. Eventos
e. AJAX
6. Bootstrap 4 2
a. Sistemas de Grid
b. Componentes
14. Descricao da Carga Horaria
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teorica: Pratica:
32h 32h




