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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE

DISCIPLINA

(X) Regulamentacao (se a disciplina esta prevista no Projeto Pedagégico)

( ) Criacdo/Regulamentacao (se a disciplina ndo estd prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina®’ | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria | 4°

4. Nome da Disciplina:
Direcdo de Arte

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0166

6. Pré-Requisitos | Nao () Sim (X)
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
QXD0127 | Comunicacdo Visual I

7. Correquisitos Nao (X) | Sim ()
Codigo Nome da Disciplina/Atividade

A WODN PR

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatdria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacao ou énfase a que se vincula a disciplina.




8. Equivaléncias | Nao (X) | Sim ()

Cédigo Nome da Disciplina/Atividade

9. Turno da Disciplina (é possivel marcar mais de um item):
(X) Matutino (X) Vespertino () Noturno

10. Regime da Disciplina:
(X) Semestral () Anual () Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao
curricular e outros aspectos):

Direcdo de arte é uma atuacdo genérica que lida com a experimentacdo e o estabelecimento de
linguagens poéticas a depender do produto desenvolvido, lidando com textos, graficos, fotografias,
animacgoes e outros elementos estilisticos. Nessa disciplina, busca-se proporcionar uma visao ampla
em torno de procedimentos voltados a criagdo de ambientacOes e narrativas interativas, tendo como
foco a concepcao criativa de produtos digitais.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivo geral:
Estabelecer linguagens poéticas para produtos digitais interativos, desenvolvendo a capacidade de
criacdo, projeto e execucao de ambientes e narrativas nao-lineares.

Objetivos especificos:

+ Estudar elementos e formas de linguagem cinematografica, relacionando esta as narrativas

interativas digitais.

+ Estudar a criagdo de histdrias, personagens e contextos de atuagao.
+ Estudar a elaboragdo de roteiros e organizagdo de informacdes em midias interativas.

+ Estudar elementos e estratégias de branding

13. Ementa:

Elementos da linguagem cinematografica: planos de tomada, enquadramento, angulos de visao,
movimento de camera. Construcdo de enredo e argumento: tema, ideia, conceito, personagens,
figurino, cores e formatos. Roteiro, narrativa e interatividade: storyboard, storytelling, timeline,
arquitetura da informacdo. Branding.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica. Design grafico e digital: pratica e ideias criativas : conceito,
metodologia e dicas para criacdo de um portfélio . Sdo Paulo: Rosari, 2012. 256 p. ISBN 9788580500097
(broch.).

MURRAY, J. H. Hamlet no holodeck: o futuro da narrativa no ciberespaco. Sao Paulo: Itad Cultural:
Unesp, 2003. ISBN-10: 8571394962 ISBN-13: 9788571394964




BERTOMEU, Jodo Vicente Cegato. Criacao visual e multimidia. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2010.
149 p. ISBN 9788522106387 (broch.).

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacdao posterior):

COMPARATO, Doc. Da criacao ao roteiro: teoria e pratica. 3° edicdo. Sdo Paulo: Summus Editorial,
2009. ISBN-10: 8532305407 ISBN-13: 9788532305404

FERRARI, Pollyana (org.). Hipertexto, hipermidia: as novas ferramentas da comunicacao digital. 2° ed.,
1? reimpressdo. Sdo Paulo: Contexto, 2014. ISBN-10: 8572443622 ISBN-13: 9788572443623

CAMPOS, Flavio de. Roteiro de cinema e televisao: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma
estoria. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2016. 407 p. ISBN 9788537815069 (broch.).

SAMARA, Timothy. Evolucao do design: da teoria a pratica. Porto Alegre, RS: Bookman, 2010. 272p.
ISBN 9788577805839 (Broch.).

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; Les Mills. Desenho para Animacao. traducdao: Mariana Bandarra. Porto
Alegre: Bookman, 2012. ISBN-10: 8540701529 ISBN-13: 9788540701526

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

| 20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)




Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagao

Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacao do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacdo, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacado da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Hordaria

Descricao do Contetido e Carga Horaria

N°de Horas | N°de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Tedricas Praticas
1. Narrativas e midias digitais 12 4
- Narrativas tradicionais
- Interatividade e tecnologias digitais
- Hipertexto e hipermidia
2. Elementos da linguagem cinematografica 12 4
- Planos de tomada
- Enquadramento
- Angulos de visao
- Movimentos de camera
3. Roteiro e arquitetura da informacao 12 4
- Técnicas de roteirizagao
- Storyboard, storytelling, timeline
- Organizacdo de informacdo em produtos interativos
- Roteiros para midias interativas
4. Branding 12 4
- Conceitos e estratégias de branding
- Materiais e suportes
14. Descricao da Carga Horaria
Nuamero de Nuamero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Tedrica: Pratica:
48h 16h




