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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

( ) Criacao/Regulamentacao (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Curso Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Semestre) | Disciplina®’ | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria | 2 --

Desenho II

4. Nome da Disciplina:

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0128
6. Pré-Requisitos | Nao () Sim (X)
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
QXDO0121 | Desenho I
7. Correquisitos Nao (X) | Sim ()
Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (X) | Sim ( )
Cddigo Nome da Disciplina/Atividade

| 9. Turno da Disciplina (é possivel marcar mais de um item):

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatoria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




(X) Matutino (X) Vespertino () Noturno

10. Regime da Disciplina:

(X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

As técnicas de representacdo grafica voltadas ao estudo das formas dos objetos e do espaco sdo
fundamentais para o desenvolvimento e a documentacdo de projetos de produtos e servicos de
design. Logo, a disciplina deve ser ofertada com vista a atender as resolucées das Diretrizes
Curriculares Nacionais.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:
Dominar as técnicas de representacao grafica bidimensional e tridimensional aplicadas ao

desenvolvimento e a documentacao de produtos e servicos de design.

Objetivos especificos:

- Dominar os principios que regem os sistemas de projecao;

- Ser capaz de manipular pela representacdo grafica o espaco e a forma dos objetos;

- Dominar os principios da representacao por modelagem;

- Explorar as formas de representacdo de modo a potencializar as formas de constituicdo dos
objetos.

13. Ementa:
Principios da representacdo bidimensional e tridimensional voltados ao desenvolvimento e a
documentacdo de produtos e servicos de design.

14. Descricao da Carga Horaria

Nuimero de Nuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos, 2006.
xviii, 475p. ISBN13 8521615221.

JORGE, Sonia Maria Gongalves. Desenho geométrico: ideias e imagens. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. 4
v. ISBN13: 9788502176720.

RIBEIRO, Antonio Clélio; PERES, Mauro Pedro; IZIDORO, Nacir. Curso de desenho técnico e AutoCAD.
Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. XX,362 [1] p. ISBN13: 9788581430843.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacdao posterior):
CRUZ, Michele David da; MORIOKA, Carlos Alberto. Desenho técnico: medidas e representacdo grafica.
Sao Paulo: Erica, 2014. 168p. (Eixos). ISBN13: 9788536507910.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo, SP: WMF Martins Fontes, 2010. 352p.
ISBN10: 8533608616.

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica. Design grafico e digital: pratica e ideias criativas: conceito,



metodologia e dicas para criagdo de um portfélio. Sdo Paulo: Rosari, 2012. 256 p. ISBN13:
9788580500097.

MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, c2013.
255 p. ISBN 9788578277857.

VIEIRA, Darli Rodrigues; BOURAS, Abdelaziz; DEBAECKER, Denis. Gestao de projeto do produto:
baseada na metodologia Product Lifecycle Management (PLM). Rio de Janeiro: Elsevier, 2013. xviii, 213p.
ISBN13: 9788535262278.

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacao do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacdo, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



Anexo — Descricao do Contetido e Carga Horaria

Descricao do Contetido e Carga Horaria

Unidades e Assuntos das Aulas

N° de
Horas
Teoricas

N° de
Horas
Praticas

1. Desenho Técnico.
1.1. Fungdes do Desenho Técnico: estudo, representacao,
reproducao e controle da realidade.
1.2. Instrumentos.
1.3. Sistemas Projetivos e Gaspar Monge
1.4. Normas Técnicas.
1.5. Letra Técnica.
1.6. Formatos de Papel.
1.7. Desenho Geométrico.
1.8. Vistas, cortes e secoes.
1.9. Cotas e Tolerancia.
1.10. Detalhamento.

16

16

2. Perspectiva.
2.1. Perspectiva Militar.
2.2. Perspectiva Conica de 1 ponto de fuga.
2.3. Perspectiva Conica de 2 ponto de fuga.
2.4. Perspectiva Conica de 3 ponto de fuga.
2.5. Perspectiva Cavaleira 30°.
2.6. Perspectiva Cavaleira 45°.
2.7. Perspectiva Cavaleira 60°.
2.8. Perspectiva Isométrica.
2.9. Perspectiva de Conjunto e Explodida.
2.10. Detalhamento.

3. Modelagem.
3.1. Modelagem por Eixos.
3.2. Modelagem por Planos Cruzados.
3.1. Modelagem por Empilhamento.
3.4. Modelagem por Planificagdo.

4. Sélidos.
4.1. Intersecgao.
4.2. Adicao.
4.3. Subtracdo.
4.4. Planificacao.

Nuimero de Niimero de Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total:
16 4 64 horas

Carga Horaria
Teorica:
32 horas

Carga Horaria
Pratica:
32 horas




