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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

( ) Criacao/Regulamentacao (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Coadigo Grau do Curriculo Carater Semestre

do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina®’ | Oferta’

406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatéria | 6° -

4. Nome da Disciplina:
Concepcao e Desenvolvimento de Produtos

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0198
6. Pré-Requisitos | Nao (X) [ Sim ()

Cddigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (X) | Sim ()

Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Ndo (X) | Sim( )

Cédigo Nome da Disciplina/Atividade

(X) Matutino

9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

(X) Vespertino () Noturno

1 Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatoria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




10. Regime da Disciplina:

(X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacao/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

curricular e outros aspectos):

E importante que os designers conhecam as nuances dos sistemas produtivos para poderem gerar valor aos
produtos e impulsionar processos de inovacdo. L.ogo, deve-se proporcionar a reflexao sobre o funcionamento
da cadeia produtiva a fim de fundamentar a pratica do desenvolvimento de produtos e servicos digitais para o
mercado.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

Desenvolver a capacidade de gerenciar o desenvolvimento de produtos e servicos pautados em inovacao.
Obijetivos especificos:

- Compreender a relagdo entre os diferentes atores que definem a possibilidade de sucesso de um produto ou
Servico;

- Dominar os principios de administracao e de gestdo de projetos de produtos e servicos digitais;

- Ser capaz de conciliar as demandas, os desejos e as necessidades na concepgdo, desenvolvimento e
implantacdo de produtos e servicos digitais.

13. Ementa:

Etapas de desenvolvimento de produtos e servicos. Estudos sobre o comportamento e pesquisas de mercado.
Concepcao e conceito de produto. Projeto do suporte promocional e da embalagem. Desenvolvimento de
produtos: identificagcdo de problemas projetuais, técnicas analiticas projetuais, técnicas de geracdo e avaliacdo
de alternativas, etapas do desenho do projeto, comunicagao e especificacdes para a producdo, realizacdo de
modelos (maquetes, mock-ups, prototipos). Selecdo e Quantificacdo dos fornecedores. Registros nos érgaos
competentes. Ensaios industriais. Custo do projeto, importancia e avaliacdo. Esquema de monitoramento da
qualidade. Producdo e langamento. Cronograma de desenvolvimento. Desenvolvimento de projeto aplicado
ao produto. Gestdo de produtos.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teodrica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

BEST, Kathryn. Fundamentos de gestdo do design. Porto Alegre: Bookman, 2012. 208p. ISBN13:
9788540701465.

VIEIRA, Darli Rodrigues; BOURAS, Abdelaziz; DEBAECKER, Denis. Gestao de projeto do produto: baseada na
metodologia Product Lifecycle Management (PLM). Rio de Janeiro: Elsevier, 2013. xviii, 213p. ISBN13:
9788535262278.

MELO, Adriana; ABELHEIRA, Ricardo. Design thinking & thinking design: metodologia, ferramentas e
reflexoes sobre o tema. Sdo Paulo: Novatec, 2015. 203p. ISBN13: 9788575224533.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):
CHIAVENATO, Idalberto. Planejamento e controle da producao. 2. ed., rev. atual. Sdo Paulo, SP: Manole,
2008. 138 p ISBN 9788520427422.

DIAS, Marco Aurélio P. Administracdo de materiais: principios, conceitos e gestdo. 6. ed. Sdo Paulo, SP:
Atlas, 2010. 346p. ISBN13: 9788522456178.




LOWDERMILK, Travis. Design centrado no usudrio. Sdo Paulo: Novatec, 2013. 182p. ISBN13:
9788575223666 (broch.).

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdo: além da interacdo humano-
computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xiv, 585p. ISBN13: 9788582600061.

ROYO, Javier. Design digital. Sdo Paulo, SP: Rosari, 2008. 169p. (Fundamentos do Design). ISBN13:
9788588343672.

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacées para tramitacdo do processo:
Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de Graduacdo, contendo: 1)

Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacdo da(s) disciplina(s) pela Coordenacdo
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacao de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.



Anexo — Descricao do Contetido e Carga Horaria

Descricao do Contetido e Carga Horaria

N° de N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas
Teoricas Praticas
1. Concepcao. 16 16
1.1. Estudos sobre o comportamento do consumidor
1.2. Pesquisas de mercado.
1.2. Conceito do produto.
1.3. Estratégia de Design.
1.4. Conjunto de aporte ao produto.
1.5. Projeto da embalagem.
1.6. Projeto Promocional.
2. Etapas do desenvolvimento de produtos e servicos. 8 8

2.1. Identificacdo de problemas projetuais, técnicas analiticas
projetuais, técnicas de geracdo e avaliacdo de alternativas,
etapas do desenho do projeto, comunicacao e especificacoes
para a producado, realizacdo de modelos (maquetes, mock-ups,
prototipos).

2.2. Selecao e Quantificacdo dos fornecedores.

2.3. Cronograma de Desenvolvimento.

2.4. Registros nos 6rgdos competentes.

2.5. Ensaios e prototipagem para implantacao da producao.
2.6. Custos de desenvolvimento e producao.

2.7. Avaliacao.

2.8. Sistemas de controle e monitoramento da qualidade.

3. Produgdo e Distribuicao. 8 8
3.1. Definicdo dos sistemas de producao.
3.2. Estratégia de Langcamento do produto.
3.1. Gestao da produgao.

Nuimero de Nuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Pratica:
16 4 64 horas 32 horas 32 horas




