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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE
DISCIPLINA

( X ) Regulamentacao (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagégico)

() Criacdo/Regulamentacdo (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da de Habilitacdo*
Curso Semestre) | Disciplina® | Oferta’®

406 Design Digital Bacharelado 2015.1 Obrigatoria | 4° -

4. Nome da Disciplina:
Comunicacao Visual II

5. Cadigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):
QXD0163

6. Pré-Requisitos | Nao ( ) Sim ( X))

Cddigo Nome da Disciplina/Atividade

QXD0127 Comunicacao Visual I

7. Correquisitos Nao (X) |Sim()

Cddigo Nome da Disciplina/Atividade

8. Equivaléncias | Nao (X ) |Sim( )

Cédigo | Nome da Disciplina/Atividade

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatdria.

A WODN PR

Quando eletiva, preencher com a habilitacao ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( X)) Matutino ( X)) Vespertino () Noturno
10. Regime da Disciplina:
( X ') Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacao desta disciplina - Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da 4rea / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacdo

curricular e outros aspectos):

Tendo por base a sintaxe da linguagem visual, esta disciplina desenvolve em termos praticos os
fundamentos estudados em Comunicacao Visual I, pensando o design enquanto um processo
integrado a diversas esferas de atuacdo de organizagoes em geral. A expressividade visual do design
deve ser trabalhada sob uma perspectiva critica que faca do aluno um conhecedor e criador de
solucdes graficas condizentes aos valores e objetivos pretendidos num projeto de design. Apresenta-
se, assim, um contexto de realizagdo pratica e conceitual.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Geral:
Desenvolver nos alunos a capacidade de reconhecer, criticar e criar solugdes visuais para projetos
graficos e de design de interfaces.

Especificos:

- Oferecer um espaco de discussao e realizacdo pratica de solucdes visuais;

- Trabalhar conceitos e técnicas de criagdo e criatividade em comunicacdo visual;
- Trabalhar a composicdo de layouts, grids e projetos graficos;

- Abordar projetos e procedimentos de identidade visual.

13. Ementa:

Percepcdao da cor, aspectos fisicos, fisioloégicos e culturais. Estudo tedrico/pratico das relacdes
cromaticas nas artes plasticas e graficas.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teodrica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcao visual: uma psicologia da visao criadora: nova versao. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2017. 509 p. ISBN 9788522126002 (broch.).

FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; BASTOS, Dorinho. Psicodinamica das cores em comunicacdo. Sdo
Paulo: Blucher, 6% ed., 2011. ISBN10: 85-212-0546-5, ISBN13: 9788521205463.

KNIGHT, Carolyn; GLASER, Jessica; CAPANO, Marcos. Design grafico e digital: Pratica e ideias criativas.
Sao Paulo: Rosari, 2012. ISBN10: 85-8050-009-5, ISBN13: 9788580500097.

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdo de Curso de Graduacao, INEP/maio-2012 ou legislacdao posterior):




FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sdo Paulo: SENAC Sao Paulo, 2% ed, 2010 ISBN
10: 85-7359-593-0, ISBN13: 9788573595932,

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual. 4° edicdo. Sao Paulo: Martins Fontes. 2001. (Colecao a)
ISBN 10: 8533606354 ISBN13: 9788533606357

PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2003. ISBN10: 8574581267,
ISBN13: 9788574581262.

VILLAS-BOAS, André. Identidade e cultura: Design Gréfico . 2. ed. Teresopolis, RJ: 2AB, 2009. 175p.
ISBN: 9788586695391

SAMARA, Timothy. Evolucao do Design: da teoria a pratica. Porto Alegre: Bookman, 2010, ISBN:
9788577805839.

17. Aprovacao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cédigo do | Data de
Curso: Aprovacao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacdo do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao (Camara de Graduacao)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduacdo
Assinatura e Carimbo




Orientacées para tramitacao do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de Graduacao, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacdo da criacdo e/ou regulamentacao da(s) disciplina(s) pela Coordenacao
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcio da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criacao e/ou Regulamentacdo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Contetido e Carga Horaria

Descricdao do Contetido e Carga Horaria

N°de Horas | N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
01 - Percepcao da cor, aspectos fisicos, fisioldgicos e culturais.
- O impresso - cartaz 5h -
- Infografico 5h 2h
- Redesign de interface / hierarquia da informacao 5h 2h
- Identidade visual 5h 2h
02 - Estudo teorico/pratico das relacoes cromaticas nas artes
plasticas e graficas.
- Movimentos artisticos — new wave, pop art, construtivismo 4h 2h
russo, surrealismo, vanguardas.
- Arte digital 4h 2h
- Movimentos/tendéncias do Design 4h 2h
- Design de moda 4h 2h
- Design de embalagem 4h -
- Jogos e novas tecnologias 4h 2h
4h -
14. Descricao da Carga Horaria
Numero de Nuimero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teodrica: Pratica:
48h 16h




