





Tecnologia + Design + Comunicagao + Arte

Classificacao Internacional Normalizada da Educacao (CINE)



O que faz um profissional da area

O aluno podera atuar em diversas areas e organizagoes

especificas, por exemplo:

 Software-houses nas areas de desenvolvimento web, moveis
e JOgos;

e Centros de producao de conteudos multimidia, videos e
estudios de animacao;

e Agéncias de comunicacao e produtoras de conteudos
interativos (TV digital, dispositivos moveis, etc.);

* Portais de conteudo digital e multimidia;

* Empresasde avaliacao e testes de sistemas e aplicacoes;

* Centros de pesquisas e estudos que atuemno
desenvolvimento de novos saberes, praticas, técnicas e
produtos digitais.




Deseja-se que os egressos de Design Digital...

* Sejam capazes de projetar produtos e interfaces
digitais orquestrando informacgoes tecnoldgicas,
humanisticas e artisticas...;

e Tenham conhecimento do processo de design...;

* Demonstrem dominio no planejamento de projetos
de design, no mapeamento de necessidades e no
desenvolvimento de solugoes criativas e
estratégicas...;

* Demonstrem capacidade de avaliagao de tecnologias
e midias digitais...;




Deseja-se que os egressos de Design Digital...

* Sejam capazes de aperfeicoar produtos digitais
existentes ou elaborar novas solucoes...

e Considerem o design como aspecto estratégico de
empresas e novos empreendimentos...;

* Coordenem e supervisionem equipes de trabalho
gue refletem essa diversidade e multidisciplinaridade;

* Integrem esforgos e projetos colaborativos, em vista
da crescente diversidade social, cultural e
tecnologica...;




Disciplinas

e Qbrigatorias: 33

* Optativas:9
* Do curso: pelomenos5
* Livres:até4

Atividades
 Estagio supervisionado: 160h
* Atividades complementares: 192h










Atividades de iniciacao a docéncia, a pesquisa
e/ou a extensdo (até 96 horas);

Atividades artistico-culturais e esportivas
(até 64 horas);

Atividades de participacao e/ou
organiza¢ao de eventos (até 32 horas);
Experiéncias ligadas a formacao
profissional e/ou correlatas (até 64 horas);
Producao Técnica e/ou Cientifica (até 96
horas);

Vivéncias de gestao (até 48 horas);

Outras atividades (até 48 horas).

atividade

mentare



Matricula

e Regular

* Ajuste

e Temporeal
* |rrestrita

Trancamento
* Parcial
e Total

Avaliagao
e Regular
* Final

Reprovacao
* Nota
e Falta

IPD e Projeto Integrado

Indice de Rendimento
Académico (IRA)

Avaliacao institucional
dddd
Divisao das turmas

Nucleo de Atendimento
Social (NAS)

* Nutricao

* Psicologia
 Servigo Social

academica




Coordenadora e vice
Ingrid Teixeira Monteiro (ingrid @ufc.br)
Jo3o Vilnei de Oliveira Filho (joaovilnei@gmail.com)

Secretaria
Roménia Ribeiro Mesquita (dd@quixada.ufc.br)

Representantes discentes no Colegiado de curso
Juliana Sousa Barreto (titular)
Paulo Guilherme Floriano da Silva (suplente)

Sala: “Coordenacao de curso Design Digital”
Bloco administrativo

coorde







Segunda




Rotinade aulas
 SIGAA: aulas, frequéncias, notas, arquivos (Oficial UFC)

 SIPPA: aulas, frequéncias, notas, arquivos (Oficial UFC
Quixadad)

@
* Moodle: aulas, notas, arquivos
+ Outros Sistéima

Biblioteca
e (Catalogoonline
*  MeuPergamum

Sistemas auxiliares
* SISAC

* Seven

* (Contest




IHC2017,2018 e 2019

Campus mobile 2018 e 2020

Cesar Summer Job 2018, 2019 e 2020
Concurso da Ouvidoria do Estado

Campus Party

172 Enc. Internacional de Arte e Tecnologia




IHC 201
Finalistas e campeoes






IHC 201¢€
Finalistas e campeoes









Semifinal e fina



Campus Mobile 202C
Semifina



CESAR Summer Jok

Participantes 2018 - 202(















Concurso da Ouvidoric




- Simpadsio Brasileiro de IHC 2017 (Joinville), 2018
(Belém), 2019 (Vitoria);

- Campus Party 2019;

- 172 e 182 Enc. Internacional de Arte e Tecnologia,
2018 (Brasilia) e 2019 (Lisboa);

- Seminario de Artes Digitais - Belo Horizonte 2019;













172 Encontro Arte e




182 Encontro Arte e







LOCOMO
LICCA

grupos de
pesquisa






CONTATO

Buscar contetdo {1
1DIOMA
| Portugues ~

UNIVERSIDADE
FEDERAL po CEARA

LICCA - Laboratdrio de Investigagao em Corpo, Comunicagio e Arte

O LICCA se propoe como lugar de investigagdo das Llinguagens do corpo e suas possibilidades comunicativas e estéticas.
Reunides quinzenalmente as quartas-feiras no Centro de Humanidades Il da UFC.

Missgo:
Realizar leituras, praticas e pesquisa no gue concerne aos estudos e fazeres e poéticas do corpo na interseccdo entre
comunicacdo e arte.

Descricao:

O Laboratorio de Investigacao em Corpo, Comunicagao e Arte (LICCA) e um grupo de estudo da Universidade Federal do
Ceara. Realizamos pesquisa e producao (tedrica e pratica) em trés dixos de interesse: corpo, comunicacdo e arte. A partir
do aporte téorico-metodoldgico das teorias da comunicacao, das teorias do signo, das teorias da arte, das teorias da
oralidade, numa perspectiva multidisciplinar, e da realizagdo artistica em seus mais diversos suportes, modalidades,
meios (teatro, danca, performance, happening, intervencao, instalacao, web art, game, cinema, video, etc), o LICCA se
propde como lugar de investigacdo das linguagens do corpo, em suas manifestacdes tradicionais ou recentes, e suas
possibilidades comunicativas e estéticas, em especial apos o surgimento, pluralizacao e afirmacdo das tecnologias de
comunicacao/informacdo na contemporaneidade.

Coordenacao:
Prof. Dr. Antonio Wellington de Oliveira Junior | wellington-jri@uoloom.br




Site do curso:
Site do campus:
Site da UFC:

FB do curso:

FB do campus:
Insta do campus:
LinkedIn do curso:

Calendario universitario:
Direitos e deveres do aluno:
Duvidas frequentes:

Guia do estudante:



dd.quixada.ufc.br
http://www.quixada.ufc.br/
http://www.ufc.br/
http://www.fb.com/DesignDigitalUFC
http://www.fb.com/campusufcquixada
https://www.instagram.com/ufcquixada
https://www.linkedin.com/company/35704365
http://www.ufc.br/calendario-universitario/2020
http://www.quixada.ufc.br/direitos-e-deveres
http://www.quixada.ufc.br/duvidas-frequentes
http://www.guiadoestudante.ufc.br/

- Aprendainglés;

- Independéncia com responsabilidade;

- Nao sofra sozinho... mas n3o caia na “histeria coletiva”;
- Concentre-se e dedique-se as disciplinas “gargalo”;

- Participe ativamente da vida académica;

- Divirta-se;

- Curta a cidade e os novos amigos;

Nao desista! Conte conosco!






http://www.obaoba.com.br/universitarios/noticia/8-coisas-que-mudam-quando-voce-entra-na-faculdade
http://vestibulandoansioso.com/dicas/10-coisas-que-inevitavelmente-voce-vai-fazer-no-primeiro-semestre-da-faculdade/
http://vestibulandoansioso.com/dicas/coisas-voce-nao-deve-fazer-primeiro-semestre-da-faculdade/
http://www.quixada.ufc.br/2016/11/09/o-que-estamos-trancando-em-nossas-vidas/
http://www.quixada.ufc.br/2016/07/06/dificuldade-de-concentracao-ou-falta-de-motivacaoorganizacao/







