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FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentacio (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagdgico)

(

) Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagogico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Caédigo Grau do Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da ede Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina’? | Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Optativa 8 --

4. Nome da Disciplina:
Realidade Virtual

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):
QXD0209

6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (X)

Codigo Nome da Disciplina/Atividade

Modelagem tridimensional

7. Correquisitos Nao Sim ()

(X) Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao Sim ()

(X) Codigo | Nome da Disciplina/Atividade

B =

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatéria.

Quando eletiva, preencher com a habilitaciao ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):
( X') Matutino ( X') Vespertino ( ) Noturno

10. Regime da Disciplina:
( X') Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagao do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacdo

curricular e outros aspectos):

A realidade virtual tem sido inserida de diversas maneiras em planejamento de midias para consumo
ou producio autoral. Linguagens de programacao, dispositivos como 6culos ou celulares, aplicativos,
ambientes de aprendizagem e até computadores de vestir foram desenvolvidos baseados neste
conceito, que necessita estudos aprofundados. Esta disciplina visa capacitar o aluno para analise e
producdo de iniciativas relacionadas a realidade aumentada, bem como na reflexao sobre estas
tecnologias na sociedade atual.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

e Compreender o conceito de virtualidade e de realidade aumentada.
e Identificar e analisar iniciativas de realidade virtual e aumentada e seus propositos.
e Saber selecionar ferramentas de software.
e Projetar e implementar solugdes.
13. Ementa:

Conceitos basicos. Desenvolvimento de sistemas. Dispositivos. Interagdo 3D. Fatores humanos.
Ferramentas. Realidade aumentada. Aplicagdes.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Teodrica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

LEVY, Pierre. O que é o virtual? Sio Paulo: Editora 34, 2011. 159 p. (Colec¢do Trans) ISBN
9788573260366(broch.).

LANDAU, L. CUNHA, G. HAGUENAUER, C. (orgs.) Pesquisas em Realidade Virtual e
Aumentada. Curitiba: Editora CRV. 2014. ISBN: 978-85-8042-906-0.

PARISI, Tony. Learning Virtual Reality: Developing Immersive Experiences and Applications for
Desktop, Web, and Mobile. 1st Edition. USA: O’Reilly, 2015. ISBN-13: 978-1491922835 ISBN-10:
1491922834

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagdo, INEP/maio-2012 ou legislacao posterior):

PARENTE, Andre. Imagem maquina: a era das tecnologias do virtual . 4. ed. Rio de Janeiro:
Ed.34,2011. 301 p. (TRANS) ISBN 8585490276 (broch.).

MULLEN, Tony. Prototyping Augmented Reality. Indianapolis, Indiana: John Wiley & Sons,
2011. 246 p. ISBN 9781118036631 (broch.).

CRAIG, A., SHERMAN, W. R., JEFFREY, D. W. Developing virtual reality applications:




Foundations of effective design. New York: Morgan Kaufmann, 2009. ISBN-13: 978-0123749437
ISBN-10: 0123749433

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacio: além da interagao
humano-computador . 3. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013. xiv, 585 p. ISBN 9788582600061
(broch.).

KIRNER, C.; SISCOUTTO, R. Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos, Projeto e Aplicacdes.
Editora SBC — Sociedade Brasileira de Computagao, Porto Alegre, 2007. Livro do pré-simpdsio, IX
Symposium on Virtual and Augmented Reality, Petropolis — RJ, 2007. [recurso eletronico]
http://www.de.ufpb.br/~labteve/publi/2007 svrps.pdf

17. Aprovac¢ao do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacgio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Cimara de Graduacio)

Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacdes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacgio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)




Formulério para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e

carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Contetido e Carga Horaria

Descricao do Conteuido e Carga Horaria

N°de Horas | N°de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
14. Descricao da Carga Horaria
Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teorica: Pratica:

64h




