UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO

COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( x )Regulamentacio (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagogico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo est4 prevista no Projeto Pedagégico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da Disciplina® de Habilitagiio*
Curso Semestre) Oferta’
406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatoéria 1

4. Nome da Disciplina:
Introducdo a Programacao para Design

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXDO0125
6. Pré-Requisitos | Nao (x) | Sim ()

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()

Codigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )

Codigo Nome da Disciplina/Atividade

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.
2 Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatdéria.

4 Quando eletiva, preencher com a habilita¢io ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( x ) Matutino ( x ) Vespertino ( ) Noturno
10. Regime da Disciplina:
( x ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacdo/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao
curricular e outros aspectos):

A disciplina de Introdugdo a Programagdo para Design propicia a fundamentacdo basica na arte de programar,
envolvendo conceitos de algoritmos, solu¢des de problemas através de computadores. O aprendizado nas disciplinas que
envolvem programagdo ¢ facilitado na medida em que os alunos adquirem uma base solida nesta disciplina.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Objetivos Gerais:

Ensinar os alunos os conceitos fundamentais de algoritmos e programagao.

Objetivos Especificos

O aluno, ao final do semestre, devera ser capaz de:

* Desenvolver a habilidade dos alunos em programacao estruturada em linguagem comumente
utilizada pelos designers profissionais, enfocando na construcao de programas corretos, confiaveis,
seguros, eficientes;

» Compreender e utilizar as estruturas de dados basicas como listas e filas;

*Desenvolver a habilidade de solucionar problemas através do computador.

13. Ementa:

Conceitos de algoritmos, solu¢des de problemas através de computadores, bem como de linguagens
de programacao estruturada. Tipos de dados primitivos. Estruturas de decisdo e de lago. Acesso a
arquivos.

14. Descricio da Carga Hordria

Numero de Nuimero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
16 4 64 horas 48 horas 16 horas

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 03 titulos):

MENEZES, N. Introdu¢do a Programag¢do com Python. Editora Novatec. 2% edigdo. 2014. ISBN: 978-
85-7522-408-3

PILGRIM, Mark; WILLISON, Simon. Dive Into Python 3. Apress, 2009. ISBN-10: 1430224150.
ISBN-13: 9781430224150.

GRIFFITHS, David. Use a Cabeca ! Programagao. Alta Books. 1? edi¢do. 2010. ISBN
9788576084730

16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliacdao de Curso de Graduagdo, INEP/maio-2012 ou legislacdo posterior):

SUMMERFIELD, Mark. Programming in Python 3: a complete introduction to the Python language.
Addison-Wesley Professional, 2010. ISBN-10: 0321680561. ISBN-13: 9780321680563.

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducao a informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, Pearson
2004. 350 p. ISBN 9788587918888 (broch.)

LUTZ, Mark; ASCHER, David. Aprendendo python. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. 566 p.
ISBN 9788577800131




MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e programacao: teoria e pratica 2ed. Novatec, 2004.ISBN:
9788575220733/857522073X

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e java. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Prentice Hall,
2007. viii, 434 p. ISBN 8576051480 (broch.).

17. Aprovacio do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovaciao do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

20. Aprovaciao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacao:

Presidente(a) da Camara de Graduagdo
Assinatura e Carimbo

Orientacoes para tramitaciio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacio / Cimara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacgio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulério para Criacio e/ou Regulamentacio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Contetuido e Carga Horaria




Descriciio do Contetido e Carga Hordria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas
14. Descriciao da Carga Horaria
Numero de Nuamero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Teorica: Pratica:

64h




