- UNIVERSIDADE
e - s FEDERAL po CEARA
\%_'é‘_'

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO

COORDENADORIA DE PROJETOS E ACOMPANHAMENTO CURRICULAR
DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

FORMULARIO PARA CRIACAO E/OU REGULAMENTACAO DE DISCIPLINA

( X ) Regulamentac¢do (se a disciplina estd prevista no Projeto Pedagdgico)

() Criacao/Regulamentacio (se a disciplina ndo esta prevista no Projeto Pedagdgico)

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferta(m) a disciplina

Codigo Grau do Curriculo Carater Semestre
do Nome do Curso Curso! (Ano/ da Disciplina® de Habilitagio*
Curso Semestre) Oferta’

406 Design Digital Bacharelado | 2015.1 Obrigatoria | 6° -

4. Nome da Disciplina:
Concepgdo e Desenvolvimento de Produtos

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):
QXDO0198

6. Pré-Requisitos | Nao ( ) | Sim (x)

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade

QXD-- | Processos de Criacao

7. Correquisitos Nao (x) | Sim ()

Caodigo Nome da Disciplina/Atividade

8. Equivaléncias | Nao (x) | Sim( )

Codigo Nome da Disciplina/Atividade

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecndlogo.

Preencher com Obrigatdria, Optativa ou Eletiva.

Preencher quando obrigatéria.

Quando eletiva, preencher com a habilitaciao ou énfase a que se vincula a disciplina.

B =




9. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

( X') Matutino ( X)) Vespertino () Noturno
10. Regime da Disciplina:
( X') Semestral () Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criacio/regulamentacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do contetido para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagio

curricular e outros aspectos):

Nessa disciplina, os alunos devem aprender a entender como o design estd inserido na cadeia
produtiva do software, gerando valor e impulsionando a inovacao. Para realmente gerar valor, o
produto de software deve ser bem executado e bem gerenciado e esse ¢ o foco dessa disciplina.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Geral:
- Desenvolver a capacidade de gerenciar de produtos e servigos pautados na inovagao

Especificos:

- Reconhecer e compreender a cadeia de valor relacionada a produgdo de software

- Reconhecer os diferentes atores que fazem parte da produgdo de software

- Reconhecer e estar apto a gerenciar projetos de desenvolvimento de produtos e servicos de
software

13. Ementa:

Etapas de desenvolvimento do produto. Estudos e pesquisas de mercado. Concepgao e conceito de
produto. Projeto de embalagem. Desenvolvimento de produtos: identificacio de problemas
projetuais, técnicas analiticas projetuais, técnicas de geragdo e avaliagdo de alternativas, etapas do
desenho do projeto, comunicagdo e especificagdes para a produgdo, realizagdo de modelos
(maquetes, mocapes, protdtipos). Selecdo e Quantificagdo dos fornecedores. Registros nos érgaos
competentes. Ensaios industriais. Custo do projeto, importancia e avaliagdo. Esquema de
monitoramento da qualidade. Producdo e langamento. Cronograma de desenvolvimento.
Desenvolvimento de projeto aplicado ao produto. Gestdo de produtos.

14. Descricao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horaria
Semanas: Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
16 4 64 horas 64 horas 0

15. Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de, pelo menos, 03 titulos):

VIEIRA, Darli; BOURAS, Abdelaziz. Gestao de Projeto do Produto. 1 ed. Elsevier Académico,
2012. 240 pg. ISBN 853526227X. ISBN-13 978-8535262278.

TORRES, Joaquim. Gestao de produtos de software. 1 ed. Casa do codigo, 2015. 425 pg. ISBN-13
978-85-5519-109-1.

BEST, Kathryn. Fundamentos de Gestao do Design. Porto Alegre: Bookman, 2012. ISBN10: 85-
407-0146-4, ISBN13: 9788540701465.




16. Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de, pelo menos, 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior):

OSTERWALDER, Alexander. Value Proposition Design. 1 ed. HSM, 2015 . 320 pg. ISBN
8567389259. ISBN-13 978-8567389257.

BROWN, Tim. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
ideias. Rio de Janeiro: Elsevier, c2010. 249 p. ISBN 9788535238624 (broch.).

RIES, Eric; SZLAK, Carlos. A Startup Enxuta. 1 ed. LeYa, 2012. 288 pg. ISBN 8581780040. ISBN
13 978-8581780047.

LIEDTKA, Jeanne; OGILVIE, Tim. Designing for Growth: A Design Thinking Tool Kit for
Managers. 1 ed. Columbia Business School Publishing, 2011. 227 pg. ISBN 0231158386. ISBN-13
978-0231158381.

LOWDERMILK, Travis. Design Centrado no Usuario. 1 ed. Novatec, 2013. 184 pg. ISBN
8575223666. ISBN-13 978-8575223666.

17. Aprovacio do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacio:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Codigo do | Data de
Curso: Aprovacio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

19. Aprovacio do Conselho da Unidade Académica

Data de Aprovacio:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

\ 20. Aprovacio do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Cimara de Graduacio)




Data de Aprovacio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacoes para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacao / Camara de Graduacio, contendo: 1)
Oficio(s) informando a data de aprovacio da criacio e/ou regulamentacio da(s) disciplina(s) pela Coordenacio
do Curso, pelo(s) Departamento(s) envolvido(s) — se for o caso — e pela Direcdo da Unidade Académica; 2)
Formulario para Criagdo e/ou Regulamentagio de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas, datas e
carimbos solicitados.

ANEXO - Descricao do Conteudo e Carga Horaria

Descricio do Conteudo e Carga Horaria

N°de Horas N° de Horas
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Praticas

14. Descriciao da Carga Horaria

Numero de Numero de Carga Horaria Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria
16 4 64h Tedrica: Pratica:
64h -




